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Reto Arduino “Robot rescatista”

Objetivo:

Construir un vehiculo motorizado, que pueda salir de un laberinto
de manera autonoma usando sensores ultrasonicos.

Requisitos Técnicos

1.

N o o A e N

Usar unicamente materiales del Kit Arduino SmartCubo
Maximo 4 motores de DC.

Placa arduino uno.

Dimensiones maximas 30 X 30 X 20 cm.

Maximo dos sensores ultrasonicos.

Maximo un servo motor.

Todos los demas componentes como resistencias, leds,
protoboards son a libre eleccidn.
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Los equipos seran de maximo 3 integrantes y un coach
mayor de 21 afos.

Todos los robot pasaran a una inspeccion por parte de los
jueces (aquellos que no cumplan con los requisitos técnicos
o las reglas descritas, no podran participar).

Una vez pasada la revision y las pruebas, los coaches
deberan permanecer en el area destinada por los jueces.

Tendran una ronda de pruebas en el horario que se les
especifique.

Tendran tres intentos y un tiempo maximo de tres minutos
por cada intento.

El robot debera sensar la distancia exclusivamente por
medio de los sensores ultrasoénicos incluidos en el kit
SmartCubo.

El tiempo se contara hasta que el robot haya salido por
completo del laberinto.

Una vez puesto en el laberinto, ningun miembro podra tocar
el robot hasta que salga de la pista o hastg que termine el
tiempo reglamentario. s 0 =

tles
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9. No se permitira ningun tipo de interaccidon o comunicacién
con el robot mientras esta en la prueba, de lo contrario, sera
descalificado.

10. Ganara el equipo que haya registrado el mejor tiempo de
sus tres intentos.

11. La decision de los jueces es definitiva e inapelable.
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